
ΝΑΙ ΌΧΙ Α/Α Σημ.
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☻

☻ μπορεί να γίνει ένσταση ταυτόχρονα για παραπάνω από μία λέξεις, με διακριτή απάντηση.

☻ η ένσταση κατατίθεται από τον ενιστάμενο στον έφορο που αποφασίζει για την αποδοχή, ή μη, της κάθε λέξης
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   κουτάκι κάτω από το Α/Α.

λέξη

   ο Έφορος τσεκάρει το αντίστοιχο κουτάκι κάτω από το "ΝΑΙ" (εάν η λέξη είναι αποδεκτή) ή "ΌΧΙ" (εάν η λέξη είναι μη αποδεκτή)

   εάν η λέξη είναι αποδεκτή θα πρέπει να αναγράψει και τον αύξοντα αριθμό αποδεκτής λέξης (1, 2, 3 κ.λ.π.) στο αντίστοιχο 

   στη στήλη "Σημ." ο Έφορος μπορεί να θέσει ένα σημάδι για διευκρίνιση, η οποία μπορεί να δοθεί μετά την λήξη του αγώνα.
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